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A Multi Layer Perceptron is a mathematical operator that 
mimics the brain behavior:
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Training rules:

• Quasi Newton
• Back Propagation
• Genetic Algorithm
• Levenberg Marquardt
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Results for the SDSS QSO sample

3��+��������������	�
��%,�	�� ���,	#
�)��
���#���*	���
 ����!��#�����
���,��� �������������
�������������L+������	����������#������$� ��'
2���0 �
�� ��� ��� ����$��� �
+����. ��+� ������� ��� ���,���. ���
��������� ��� ������ L+�����. ����� �
�� ��� �#� 
+������'



/!
 ��	�� 
����#���
+�G��
! ���������
�������
� ����#��#�����������������
�'

/@� @�-@ 4/����3� ��6��/���
�

	
���� �� �

������ �� �������
	#��

+������

4������ 	�
� %,�	�� �� ,	#
�) �
� �#� 
���
�*	���
���' 4
+���� !��# � ��������
�������
� ������� �#�� (':&B ��� 
��0�� ��
����0 
� ��� %�� ��� 
+������)' 2�+� �
��
�������� �#� ������ ����$���

4������ 	�
� %,�	�� �� ,	#
�) �
� �#�

��� �*	���
���' �+������ !��# �
�������� �������
� ���� �#�� (':&B ���

��0�� �� ����0

�������+��
� 
� �#� ����
� ���!��� �#�
���+� 
� �#� �������� �������
� 
� �#�

+������ ��� �#� �������� �������
� 
�
�#� ������ ���� $���



R

���
���������


�
���J�>?G�

�
�
���,�� �������+��
� 
� �#� ��������
�������
� 
� �#� ������ ����$��� %2�+� ����)
��� 
� �#� 
+������ 
��� %-��� ����)

/#� �+
��� 
� �
+���� �� �#� �������" �#� �����������
�������
�� ��� 	���������� 
� �������
	#�� 
+������
�
� �#� ������� �*	���
��� %���
�� �
�+
�) ��� �#�
#


����
+� �*	���
��� �
� �

	����
� %�����
�
�+
�)' /#� ���

	+��� L+�������� ����� �#�
��

��� 
� ;C> 
� ���� !��# �� #��# ��������
�������
� %�#��� �
�+
�)


